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Predstavte si, co by mohlo byt, kdyby... rakousko-uhersky néslednik triinu arcivévoda
FrantiSek Ferdinand d 'Este v [ét€ 1914 piezil pokus o atentat a stal se po smrti Frantiska Josefa
novym cisafem. Byla by piijata nova ustava a z Rakouska-Uherska by se stala moderni federace
s hranicemi, které zndme 1 dnes. Viden by zistala hlavnim méstem velké fiSe, kde by sidlil
cisaf, vlada i parlament. ..
Volby se kvapem blizZi a ve volbach jde hlavné o mandaty.
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Zakladni informace

e Autor: Jan Divecky

e Pocet hract: 3-5

e Pocet sad: 4

e Délka hry: 20 minut

e Dalsi vybaveni: balicek 54 karet (2-Eso), herni plan (mapa)



V kostce

Politické strany se snazi ziskat co nejvice poslaneckych mandatt. Hraje se na 12 kol, kazdé
predstavuje jeden tyden ptedvolebni kampang.

Priprava hry

Z balicku karet vyjméte karty s Cisly dva aZ deset. Dobfe je zamichejte a ndhodné je poloZte na
policka jednotlivych statti Rakouska-Uherska.
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Abychom si pro herni ucely zjednodusili praci, rozdélili jsme Rakousko-Uhersko na deset
volebnich obvodii odpovidajicich de facto dne$nim statim s nékolika vyjimkami. Uzemi
Chorvatska a Bosny/Hercegoviny jsme pro zjednoduseni spojili do jednoho volebniho obvodu
a Uhersko neztratilo své jizni Zupy ve prospéch Srbska. Cisaiskd Viden piedstavuje jedenacty,
samostatny volebni obvod.

e Do téchto stat umistite tfi karty: Uherské a Chorvatské kralovstvi.

e Do téchto statd umistite dvé karty: Ceské kralovstvi, Rakouské arcivévodstvi, polska
Hali¢ a ukrajinska Bukovina.

e Do téchto statt umistite jednu kartu: italské Tyrolsko, Slovinsko, Slovensko, rumunské
Sedmihradsko a cisaiska Viden.

Rozmisténi karet do volebnich obvodi je nahodné, v kazdé hie se lisi, takze zadné dve hry tak
nejsou stejné.



Hodnota karty predstavuje pocet mandati, o ktery se v daném staté hraje.

Vsimnéte si, ze v nekterych volebnich obvodech ziska vSechny mandaty jen vitéz, zatimco v
jinych ziska mandaty i hra¢ na druhém misté. A ve dvou pfipadech (v Uhrach a Chorvatsku)
ziska mandaty 1 hra¢ na tfetim miste.

Kazdy hrac si k sobé vezme Ctyfi trojice pyramidek jedné barvy.

Velké pyramidky se pocitaji za tii body. Sttedni pyramidky za dva body a malé pyramidky za
jeden bod.

Cil hry
Cilem hry je ziskat vétSinu poslanct ve videniské snémovné.
Priibéh hry

Zacina hrag, ktery byl naposledy ve Vidni. Pfipadné nejstarSi hrac. Déle pak hraji hraci po
sméru hodinovych rucicek.

V kazdém tahu umisti hra¢ vzdy jednu svou pyramidku do libovolného volebniho obvodu.

Pro umistovani pyramidek (které je mozné vnimat jako financovani volebni kampané) plati, ze
hra¢ smi do volebniho obvodu investovat opakované. Pokud tak ¢ini, klade pyramidky své
barvy postupné na sebe do sloupecku. Pozor, nikdy nelze dat vétsi pyramidku na mensi!

Pokud se umisténim pyramidky zménilo pribézné potadi ve volebnim obvodu, posunte
sloupecek pyramidek tak, aby jejich potfadi odpovidalo pribéznému potadi. Pii rovnosti bodi
zUstava zachovano piivodni poradi.

Priklad
V Cesku se hraje o mandaty ze dvou karet, napiiklad o sedm a p&t mandati.

Pokud prvni hra¢, Adam, poloZi ke kartdm na vyznacené misto sttedni pyramidku, je v danou
chvili pribézné na prvnim misté. Pokud by hra takto skoncila, bral by Adam mandéaty z obou
karet. (To se ale skoro urcité nestane.)

Dalii na fadé je Bara, ktera do Ceska umisti velkou pyramidku. Tim odsune Adama na druhé
misto. (Coz zdirazni tim, Ze Adamovu pyramidku posune za svou.) V tuto chvili si Béara
narokuje sedm a Adam pét mandati (karty Sedm a Pét).

Nasledné hraje Cyril. I on investuje do Ceska stiedni pyramidku. Ale protoZe nema pribézné
vic bodli nezli Adam, umisti svou pyramidku az za Adamovu. Déleni mandatii je v tuto chvili
beze zmény, Bara si narokuje sedm a Adam pét mandati (karty Sedm a Pét).

David umisti do Ceska velkou pyramidku, kterou zatadi za Bafinu velkou pyramidku. V tuto
chvili bere Bara sedm mandéata a David pét.

Adam polozi v dalsim kole na svou sttedni pyramidku druhou stiedni pyramidku, takze bude
mit aktualng v Cesku ¢étyii body, a posune se na prvni misto. Za Adamem je nyni Béra, za ni
David a az za nim Cyril.



Taktické poznamky

Maite dvanact pyramidek a soupefite v jedenacti volebnich obvodech. Neni pravdépodobné, ze
vyhrajete, pokud pfili$ roztfistite sily.

V nékterych volebnich obvodech ziskd mandaty i druhy (¢i teti) v poradi.

Je lepsi ziskat osm mandat za druhé misto neZli ¢tyfi za prvni misto v méné lukrativnim
volebnim obvodu. Premyslejte!

Hrajeme transparentné!

Pocet a velikost zbyvajicich pyramidek je vefejné dostupné informace. Nechte své pyramidky
voln¢ pied sebou, neskryvejte je.

Varianta pro zkuSené hrace

Pokud chcete, miizete se predem domluvit na varianté hry pro zkusené hrace. VSechna pravidla
zUstavaji stejna az na jeden dulezity detail. V kazdém volebnim obvodu smi kandidovat
(investovat pyramidky) jen tfi hra¢i. Pokud v daném volebnim obvodu uZz jsou tfi barvy
pyramidek, méa ctvrtd smilu. Toto pravidlo hraje klicovou roli zejména v uherském a
chorvatském kralovstvi.

Konec hry a vwyhodnoceni kampané

V okamziku, kdy jsou umistény vSechny pyramidky, nastava pocitani mandatt.

Kazdy volebni obvod se pocita zvlast. Velké pyramidky se pocitaji za tii body, stiedni za dva
body a malé pyramidky za jeden bod. Pokud budete béhem hry peclivé upravovat priibézné
poradi pyramidkovych sloupeckii, mélo by byt pfidéleni mandéth snadné a piehledné.

Kdomé ve volebnim obvodu nejvice bodt, ziskava kartu predstavujici pocet mandati. Ma-li
ve volebnim obvodu vice hraci stejny pocet bodu, vyhravaji ti, kdo tohoto po¢tu doséhli dtive.
I proto je dulezité pribézné peclivé upravovat pofadi pyramidkovych sloupeckd.

Stejnym zptisobem se v kazdém volebnim obvodurozhoduje i o pfipadném druhém (a v Uhrach
a v Chorvatsku 1 tfetim) v potadi.

Zalinajici hra¢ predava hraciim podle vysledkl voleb v jednotlivych obvodech do ruky karty
z herniho planu.

Hodnota karty pfedstavuje ziskané mandaty.
Po vyhodnoceni vSech volebnich obvodi si hraci sectou ziskané mandaty.
Kdo ziskal nejvice mandati, zvitézil.

Dosahne-li vice hraci shodné nejvyssiho poctu mandati, vitézi ten z nich, ktery ma v ruce vice
karet. Zcela vyjimecné se miiZe stat, Ze bude mit hra vice vitéza.



